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Einsteiger-Con auf der Schmidtburg/Hunsrück
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Infos zur Location

Katja Schiel (0 67 65) 94 95 96  oder (01 70) 5 84 03 64  oder

http://www.schneppenbach.de/schmidtburg.htm
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Höret! Höret! Höret!
Der Herold ist zu Euch gekommen! Lauschet den wahren Begebenheiten und Nachrichten, die ich 

Euch bringe!

Zu den Herren wie dem Volke will ich sprechen:

Es sei allen kundgetan, so wurde mir angetragen zu berichten, dass es noch diesen Sommer eine Turney 
auf dem Stammsitz derer von Rabenberg geben soll, zu Lob und Ehren des längst verstorbenen Burg-

grafen Richard. Fürchtet nicht die zahllosen Gerüchte, die man sich hier wie da hinter vorgehalt‘ner Hand 
erzählen mag.

Ein Jeder und eine Jede von Nah wie Fern, Groß wie Klein, sei geladen um dem Stande gemäß Geschick-
lichkeit, Geist, Mut, Ausdauer und Gefühl zu zeigen, was mit einem Preise, mit der Ernennung als Nach-
folger des Burggrafen und vor allem Ruhm und Ehre wie auch Handgeklapper belohnt sein soll!

So eilet herbei und zeiget dem Herrn vom Rabenberg, was in Euch stecken mag!

Wer nicht des Adels und doch ehrenvoll und mutig genug ist, um die Hand der wunderschönen Toch-
ter des Druckermeisters Johann zu werben, soll sich ebenfalls zum Wettkampfe rüsten.

Herbei! Herbei!

Anmeldungen
Die Anmeldung sollte einen Charakterhintergrund, einen ausgefüllten und unterschriebenen Anmelde-

bogen und möglichst einen Charakterbogen nach DragonSys enthalten. Letzterer kann aber auch vor 
Ort beim Einchecken erstellt werden – Ihr solltet dann aber eine genaue Vorstellung zu Eurem Charakter 
haben und früh anreisen.

Die Anmeldung ist erst mit dem Eingehen des Geldes auf das obige Konto gültig.

Ein leiser Windhauch fuhr über das Gras, die Sonne 

– nurmehr eine blutrote Scheibe – versank in einer 

düsteren Wolkenbank am fernen Horizont.

Hastige Schritte klangen auf zwischen den zerfal-

lenen Mauern und ein hohles, unirdisches Heulen 

erfüllte die Ruine und durchfuhr Mark und Bein.

Aus den hastigen Schritten wurden schnelle, wie-

selflink fliehende, während die geisterhaften Laute 

von überall her erklangen, als sei ein ganzes Heer 

angetreten, die Feste Rabenberg wie schon so oft zu 

belagern, die Mauern zu schleifen.

Dann herrschte plötzlich nur noch trügerische Stil-

le; gerade, als der letzte Sonnenstrahl erlosch...

Was Euch erwartet
Das Con ist insbesondere für Einsteiger ab 18 (jünger bei entsprechender Absprache mit der Orga) 

gedacht. Am Freitag wird größten Wert auf die Einführung von Neu-LARPern gelegt. Ab Freitag 
Abend geht das Spiel dann richtig los, wobei mehr das Ambientespiel statt ein großer Plot im Vorder-
grund stehen soll. Es wird eher viele kleine Plots für Einzelcharaktere geben. Daher ist es wichtig, dass 
sich alle Einsteiger eine Hintergrundgeschichte ausdenken, sei sie auch noch so kurz.

Spieler tun gut daran, sich auf Schwertkampf, Bogenschießen, Speerwerfen, Laufen, Minnesang (nur 
Adel) und Bierkrugstemmen (nur gemeines Volk) vor zu bereiten

Von NSCs wird ein hohes Engagement bei der Darstellung der Rolle und bei der Einführung der Anfän-
ger erwartet.

Organisatorisches
Es wird ein Zeltcon, wobei Ambientezelte von Iglus und ähnlichem getrennt werden. Das Gelände 

bietet keinen Strom und auch kein fließendes Trinkwasser (nur einen Hahn kaltes Wasser) – nichts 
für Con-Warmduscher. Als sanitäre Anlagen stehen Dixis zur Verfügung.

Im September wird es übrigens sehr kalt bei einem Zeltcon! Warme Decken und Schlafsäcke, Isomatte etc. 
unbedingt mitbringen: es wird mindestens doppelt so kalt, wie Ihr denkt!!!

Im Teilnehmerbetrag sind nichtalkoholische Getränke (Wasser, Apfelsaft, Orangensaft, Milch) sowie ein 
Spanferkelessen enthalten. Volljährige können in der Taverne Alkoholische Getränke zu günstigen Preisen 
erwerben.

Die Turney bietet Platz für 65 Spieler und 35 NSCs. 
Gespielt wird nach modifiziertem DragonSys 2 Regelwerk.

Für Fragen wendet Euch bitte an
Pascal Konz p.konz@p-konz.de
Torsten Buchmann buchmann@larpzeit.de

Anmeldungen bitte an
Tim Skora
Niederdrove 28
52372 Kreuzau
geno_ultima@hotmail.com

Teilnahmebetrag bitte an
Thrôm e. V.
Konto 624 419 0000
BLZ 270 900 77
Volksbank Braunschweig e. G.

Anmeldung &
Geldeingang
Anmeldung &
Geldeingang
Anmeldung &

Spieler NSC

bis 30.6.04 30,– Euro 20,– Euro

bis 15.8.04 35,– Euro 20,– Euro

bis 15.9.04 40,– Euro 25,– Euro

Conzahler 50,– Euro 30,– Euro


